Графический режим работы

Ну и теперь, наверное, самое интересное. Будем рисовать. Кто же не любит это занятие?!
Прежде всего, необходимо сказать несколько слов о включении графических режимов. При входе в оболочку Бейсика по умолчанию включается текстовый режим, в котором можно производить вычисления и выводить результаты на экран. Но если мы хотим пользоваться графическими возможностями языка, то должны объяснить это компьютеру посредством включения графического режима командой screen 9. Таких режимов несколько, но автор рекомендует пользоваться девятым режимом, потому что он обладает наибольшей разрешающей способностью и позволяет получать качественные графические объекты. После включения графического режима мы можем давать компьютеру команды рисования графических примитивов.

В режиме screen 9 экран представляет собой координатную сетку с началом в левом верхнем углу, вправо от которого увеличивается координата X, а вниз — координата Y. Максимальное значение X на экране 640, a Y — 350
Программы могут выводит данные на экран в текстовом и графическом режиме работы. Для перехода в графический режим работы служит оператор:

SCREEN <mode>
<mode> - целочисленная константа, указывающая режим работы для данного экрана и адаптера.

Пример:

SCREEN 1
SCREEN 2
...
SCREEN 11
...

Для рисования можно использовать следующие операторы:

	CLS
	Очистка экрана

	PSET(X,Y),C
	Изобразить точку. X,Y - координаты точки, С -цвет.

	PSET STEP(X,Y),C
	Изобразить точку. X,Y - смешение от данной точки, С - цвет.

	LINE(X1,Y2)-(X2,Y2),C
	Прямая линия.X1,Y2 и X2,Y2- координаты концов линии, С - цвет.

	LINE -(X2,Y2),C
	Прямая линия.  От текущего положения курсора до X2,Y2- координаты конца линии, С - цвет.

	LINE(X1,Y2)-(X2,Y2),C,B
	Прямоугольник. X1,Y2 и X2,Y2- координаты концов диагонали, С - цвет.

	LINE(X1,Y2)-(X2,Y2),C,BR
	Закрашенный прямоугольник. X1,Y2 и X2,Y2- координаты концов диагонали, С - цвет.

	CIRCLE(X,Y),R,C
	Окружность. X,Y - координаты центра, С -цвет.

	CIRCLE STEP(X,Y),R,C
	Окружность. X,Y - смешение от данной точки, С -цвет.

	CIRCLE(X,Y),R,C,A1,A2
	Дуга окружности. X,Y - координаты центра, С -цвет, А1,А2 - угловые меры начальной и конечной точки дуги.

	CIRCLE(X,Y),R,C,,,K
CIRCLE(X,Y),R,C,А1,А2,K
	Элипс. К - коэффициент сжатия.

	PAINT(X,Y),C1,C2
	Закрасить область. С1 - цвет закраски, С2 - цвет границы.

	LOCATE T1,T2
	Установка курсора в данную позицию. Т1, Т2 - номер строки и столбца.

	PRINT
	Оператор вывода текста


Точка

Первый из графических примитивов — точка.Точка является простейшим элементом рисунка. Оператор PSET предназначен для выполнения наиболее тонких графических построений. Вывод на экран точки с координатами (х, у) цвета с выполняется командой: 
PSET(X, Y) , С

где х и y — координаты точки на экране, а с — ее цвет. Если цвет не указан, то точка будет изображена последним установленным цветом (это касается и всех прочих графических примитивов).
Рассмотрим пример.

SCREEN 9
PSET(320, 175),4

На черном экране в этом случае появится красная точка в центре.
Сразу же хочется заметить, что из эстетических соображений лучше менять цвет фона, потому что черный экран выглядит мрачно. Например: 


SCREEN 9 
color, 1 
PSET (320,175) ,4 

Теперь та же точка будет в центре синего экрана, уже лучше!

Отрезок и прямоугольник

Следующий примитив — отрезок прямой линии. Оператор записывается таким образом:

LINE (X1, Y1)-(X2, Y2), С

где XI, yi — координаты начала отрезка; х2, Y2 — координаты конца отрезка; с — как всегда цвет.

Программа будет выглядеть так: 

screen 9 
COLOR 1, 14 
LINE (100, 300)-(600, 50), 1

Не секрет, что по диагонали прямоугольника можно всегда его достроить. Известно это и Бейсику. Поэтому можно одним оператором построить прямоугольник со сторонами, параллельными экрану. В этом случае оператор line имеет следующий вид:

LINE (XI, Y1)-(X2, Y2), С, В

То есть к обычному оператору отрезка добавляется буква (это именно буква, а не число!) в — от английского слова box (ящик, коробка). А координаты — это начало и конец любой из диагоналей прямоугольника. Возьмем предыдущий пример и добавим в операторе line букву в:
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LINE (100, 300)-(600, 50), 1, В

И еще один примитив, основанный на операторе line. Он позволяет не только строить прямоугольник по диагонали, но и сразу закрашивать его. Пишется он так:

LINE (XI, Y1)-(X2, Y2), С, BF 

Обратите внимание, что добавилась еще буква f (без пробела после в), вместе с буквой в обозначающая "box full" — полная коробка. Это заставляет компьютер залить полученный прямоугольник указанным цветом с.
Попробуйте самостоятельно в предыдущем примере добавить букву f и посмотреть, что получится.

Для обозначения цвета с используются числа от 0 до 15, которые соответствуют следующей цветовой гамме:
	0
	Черный
	8
	Темно-серый

	1
	Синий
	9
	Светло-серый

	2
	Зеленый
	10
	Светло-зеленый

	3
	Голубой
	11
	Светло-голубой

	4
	Красный
	12
	Розовый

	5
	Пурпурный
	13
	Светло-пурпурный

	6
	Коричневый
	14
	Желтый

	7
	Серый
	15
	Белый


Построение окружности
CIRCLE (x, y), r, c 
где х, у - координаты центра окружности; r- радиус окружности; с - цвет окружности. 
CIRCLE (300, 200), 150, 2 
 Пример: использования LINE
REM использование LINE
SCREEN 12
LINE (10, 10)-(200, 10)
LINE (10, 20)-(200, 40), 2, B
LINE (10, 50)-(200, 70), 2, BF
END

Результат работы программы:
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Задачи на домашнее задание

Тема «Графика в Бейсике» (7 класс)
Задача 1.Вывести на экран компьютера треугольник, положение вершин которого определяется парами чисел (200, 10), (300, 100) и (400, 10).
Задача 2. Вывести на экран компьютера закрашенный прямоугольник со сторонами, параллельными осям координат. Положение вершин одной из его диагоналей определяются парами чисел (10, 70) и (350. 200).
Задача 3. Вывести на экран компьютера равнобочную трапецию, основания которой параллельны оси абсцисс, а три её вершины определяются парами чисел (50, 50); (150, 50); (120,100). 
Задача 4. Начертить три параллельных горизонтальных  линии зеленого цвета.
Задача 5. Начертить три параллельных вертикальных линии розового цвета.
Задача 6. Начертить закрашенный прямоугольник красного цвета.
